	Тема урока: «Моделирование фартука средствами графического редактора Paint».


Цели урока:
1. Образовательные.
По технологии:
• Создать условия для изучения понятия «Моделирование», рассмотреть 2 вида моделирования: художественное и техническое.
• Способствовать развитию элементарных конструкторских умений.
По информатике:
• Создать условия для повторения технологий выполнения действий в графическом редакторе Paint: перемещение (движение), копирование, отражение (поворот).
• Создать условия для применения практических навыков выполнения действий при моделировании фартука.
2. Развивающие.
• Способствовать развитию активного внимания, наблюдательности, творческого воображения, самостоятельности.
• Создать условия для развития логического мышления у учащихся, формирование его неординарности.
• Создать условия для динамики творческого роста.
3. Воспитательные.
• Способствовать воспитанию эстетических качеств учащихся.
Структура урока: интегрированный урок по комплексному применению знаний.
Объект труда: моделирование фартука на основе геометрических фигур: квадрата, прямоугольника, овала, кривой линии.
Оборудование:
• Персональные компьютеры (графический редактор Paint)
• Электронная презентация
• Видеопроектор, экран
• Цветной принтер, бумага, лекало
• Раздаточный материал
• Клей, ножницы, цветная бумага, линейки, карандаши
План урока:
I) Организационный момент (5 мин)
1) сообщение темы и целей урока
II) Актуализация знаний (20 мин)
1) повторение основных понятий по теме «Чертеж фартука» (10 мин)
2) повторение технологий выполнения действий в графическом редакторе Paint (10 мин)
III) Объяснение нового материала (20 мин)
IV) Практическая отработка навыков (35 мин)
  1) Моделирование фартука с помощью графического редактора Paint (20 мин)
2) Физкультурная пауза (2 мин) 
2) Моделирование фартука из цветной бумаги (13 мин)
V) Подведение итогов (5 мин)
VI) Домашнее задание (5 мин)
Ход урока:
I. Организационный момент: 
Учитель: приветствие, сообщение темы и целей урока.
а) Готовность к уроку;
б) Контроль посещаемости
в) Цель урока:
-познакомиться с понятием «Моделирование», рассмотреть виды моделирования;
-научиться моделировать самостоятельно;
-закрепить навыки работы в графическом редакторе Paint.
II. Актуализация знаний: (рассказ учителя, демонстрация слайдов, фронтальная беседа,)
1) Повторение основных понятий по теме «Построение чертежа фартука» 
(слайд «Тема»)
На доске записана тема «Моделирование фартука с помощью графического редактора Paint».
Учитель: Фартуки служат для защиты одежды от загрязнений. Их надевают при выполнении домашних работ по уборке квартиры, во время приготовления пищи, стирке белья, работе в саду. И поэтому фартук относят к специальной одежде, в создании которой участвуют врачи гигиенисты и физиологи, дизайнеры (художники модельеры) и конструкторы одежды. Ученые текстильной и швейной промышленности, экономисты. 
Сегодня вы сами станете дизайнерами и конструкторами и попробуете изготовить модель фартука с помощью компьютера. 
Для начала повторим предыдущий материал. На прошлом занятии мы с вами рассмотрели чертеж фартука и определили основные линии чертежа (слайд «Линии фартука»).
Задание: Посмотрите на экран, перед вами чертеж фартука и нумерация линий, поставьте в соответствии цифрам названия линий, выведенных на экран.

Линия верха
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1. Отложить влево от (.) H1 необходимую (по модели) нам  

 величину, например, 2см. Получим (.) H2. Затем соединяем (.) H2 и Т1 – боковой срез.

2. Используя лекало, срезаем угол в (.) H1
3. Строим новое положение бокового среза как в 1 варианте
  Затем от (.) H2 вверх по срезу откладываем необходимую (по модели)  
  величину. Получаем (.) H3 и соединяем (.)H3 c (.)H - получаем измененную 
  линию низа.
Учитель: Тоже самое мы можем сделать и с нагрудником. (Слайд «Изменение нагрудника»
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IV. Практическая отработка навыков
Учитель: И так, мы познакомились с понятием «Моделирование», рассмотрели особенности художественного и технического моделирования. Узнали, как изменить форму фартука, в частности отдельных его деталей.
(Слайд «Пример моделирования»)
Задание: Теперь вам предстоит пофантазировать и создать художественную и техническую модель фартука средствами графического редактора Paint.
Художественную и техническую части выполненных моделей оценивает учитель технологии, а качество изображения учителем информатики. После завершения работы в Paint не забудьте сохранить результат.
Если останется время можно начать выполнение аппликации.
Вся необходимая для выполнения задания информация на экране.
Учитель: Если нет вопросов, прошу перейти к одному компьютеру (указываю к какому) и получить инструкцию по выполнению задания. 
Демонстрирую использование инструментов: «Прямоугольник», «Кривая линия», «Заливка», «Прямая линия», «Кисть». 
Напомнить о технике безопасности. Приступить к работе.
Готовые работы распечатать для выполнения аппликации в классе или дома.
V. Подведение итогов урока.
Учитель: - Что нового узнали, с какими понятиями ознакомились, чему научились? (фронтально)
Учитель: - Возникали ли трудности при работе с инструментами Paint? (фронтально) 
 Выполненные учащимися работы оцениваются учителями технологии и информатики.
VI. Домашнее задание.
Учитель: Конспект в тетради, выполнить аппликацию в соответствии с распечатанными  художественными моделями.
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